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~Uczymy sie wiecej przez
szukanie odpowiedzi na
pytania, niz przez uczenie
sie gotowych odpowiedzi”
Lloyd Alexander




+Nie to jest najwazniejsze, aby kazde dziecko czegos nauczyc, ale
to, by wzbudzic¢ w kazdym dziecku pragnienie nauczenia sie
czegos” (J. Lubbock)

UmiejetnosC programowania uwazana jest za jedna
z kluczowych kompetencji XXI wieku.

WPROWADZENIE

Nauka programowania to inwestycja w przysztosc
dziecka. Dzieki zabawom z kodowania dziecko uczy sie
logicznego myslenia, analizowania informacji, szukania
niestandardowych rozwigzan, a przede wszystkim
wspotpracy w grupie.

Programowania warto sie uczyc.




Od wrzesnia 2019 r do czerwca 2020 r. dzieci z grupy Jagodki aktywnie
realizowaty program ,Wiem, umiem i dziatam™:

na zajeciach dydaktyczno-wychowawczych,
podczas swobodnej zabawy,

biorgc aktywny udziat w programie i konkursach z kodowania
organizowanych przez UDP

realizujgc Swiatowe dni takie jak Code Week, Hour of code

realizujgc projekty eTwinning

Podjete dziatania miaty za zadania:

rozwijanie uzdolnien i zainteresowan informatycznych dzieci 4-letnich

przygotowanie dzjeci do kreatywnego korzystania z technologii cyfrowych
poprzez szereg zabaw edukacyjnych; w ktore wtgczone byty elémenty nauki
programowania.

Zabawy podzielono na trzy bloki:

Bawie sie i koduje
Bawie sie i koduje z robotami

Bawie sie i koduje na ekranie



KODOWANIE=ZABAWA




BAWIE SIE
I KODUJE

nauka kodowania bez komputera,

z uzyciem réznych pomocy: obrazkow,
cyfr, liczmanow, kolorowych
kubeczkow, mat do kodowania, planszy
do kodowania, kart do programowania,
gier np. Owocowy ogrod, klockow
:Lego Coding Express
oraz ksigzki Hello Ruby.




ZABAWY
OFFLINE




ATMOSFERA, AKCEPTACJA, DOBRA ZABAWA




CIEKAWE
POMOCE




OWOCOWE
SUDOKU




KUBECZKOWE
BUDOWLE




KARTA PRACY

TEZ MOZE
BYC CIEKAWA




Dyktanda graficzne




ZAKODOWANA:
MUZYKA,

GIMNASTYKA,
HISTORIA




KLOCKI - Kolej na kodowanie z Lego Education




ROBOTYKA W PRZEDSZKOLU




BAWIE SIE
[ KODUJE
Z ROBOTAMI

nauka kodowania z pomocg robotow

Ozobot, Beebot, Bluebot, Doc, mTiny,
dzieki ktorym dzieci majg okazje poznania
swiata informatyki i edukacji STEAM
(science, technology, engineering, art,
maths)




Bluebot




TWORCZE TRASY DLA OZOBOTA




ZADANIA
/Z

UCZYMY DZIECI
PROGRAMOWAC




KODOWANIE

ZA POMOCA SEKWENCJI KOLOROW




Koloruje
| rgczke

trenuje




Puzzle dla ozobota




Swiateczne
wyzwanie




Ulubieniec
dzieci

mTiny —
potrafi wyrazi¢ emocje
POprzez oczy




BAWIE SIE
I KODUJE
NA EKRANIE

nauka kodowania z wykorzystaniem

komputera: gra Akademia Umystu, tablicy
multimedialnej, tabletu: programu Scratch
Junior oraz schematow blokowych,
aplikacji Go 1 robotow Dash 1 Dot, zabaw
z appkami 1 znacznikami AR.




Netykieta




Puzzle AR — rozszerzona rzeczywistosc, gry online




Magiczne kolorowanki, gry online




wykorzystaniem

tablicy
multimedialne;




Nauczanie

zdalne
aplikacje 1 gry
interaktywne




Zabawa- awatary







DZIEN

BEZPIECZNEGO
INTERNETU




* rozwijaty kompetencje miekkie

* rozwijaty kompetencje matematyczne: orientacje w przestrzeni,
liczenie, rozpoznaje cyfry, segreguje

* zapoznaty sie z pojeciem kodowania offline dzieki zorganizowanym
zabawom

* poznaty podstawy programowania z Hello Ruby — Smyki koduja

* nauczyty sie obstugiwac roboty i wykonywac zadania: Beebota,
Bluebeota, mTiny, DOCa

* rozwijaty umiejetnosc tworzenia polecen i sekwencji obrazkowych

* rozwijaty umiejetnosc programowania Ozobota za pomocg sekwencji
kolorow

* uczyty sie kodowania Dasha na ekranie poprzez aplikacje GO

* inicjowaty  dziatalnos¢ zabawowa wg wiasnych pomystow
z wykorzystaniem robotow

oswajaty sie z nowymi technologiami informacyjnymi



Wyniki ankiety dla rodzicow i dzieci:

- dzieci chetnie uczestniczyty w zajeciach
zawierajgcych elementy kodowania

| programowania

- najbardziej podobaty sie zajecia z robotami

- ulubionym robotem jest mTiny

- zdaniem rodzicow zajecia zawierajgce
elementy kodowania z robotyka powinny byc¢
nadal kontynuowane.

Dziekizajeciom dzieci:

1) wiedzg, jak bezpiecznie korzystac z
nowoczesnych technologii oraz internetu,
2) zwiekszyly swoje kompetencje
matematyczne

3) szukajg roznych rozwigzan postawionego
problemu, a przez to sg kreatywne

4) zainteresowaly sie programowaniem,
dziataniem robotow

5) rozwinety umiejetnosci manualne,
jezykowe




Dziekujemy
wszystkim
Jagodkom za

aktywny udziat
we wszystkich
dziataniach.
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