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Dzieci podawaty swoje skojarzenia do stowa PIENIADZE. Podczas zaje¢ dowiedziaty
sie, skad sie wziety pienigdze. Wspdlnie bawity sie w ,,wymiane towaréw” oraz
dzielity srodki ptatnicze na dawne i wspotczesne.

projekty
banknotow

,burza mozgow” — co to sq pieniqgdze?



Rozpoznawaty nominaty polskich banknotéw i monet oraz wykonaty wtasne
projekty banknotéw.

projekty banknotow



Dzieci dowiedziaty sie, czym zajmuje sie bank oraz poznaty instytucje zwigzane z
wytwarzaniem pieniedzy. Wyszukiwaty ,ukryte” monety i banknoty.



Wykorzystujgc plasteline ,wybijaty” wtasne monety.

projekty monet



Wspdlnie bawilismy sie w SKLEP. W naszej sali pojawity sie dwa sklepy:
warzywniak oraz papierniczy. Dzieci wykorzystujgc modele monet i banknotéw
mogty kupi¢ wybrane przez siebie produkty.



Zabawa bardzo podobata sie przedszkolakom, o czym swiadczyty dtugie kolejki do
sklepodw. Z pomoca pan, ktore tego dnia wcielity sie w role sprzedawczyn, dzieci
odliczaty nalezne kwoty pieniedzy. Po zakupach wspdlnie obejrzelismy zakupione
przez dzieci towary oraz podliczylismy utargi sklepow.



Wykorzystujac przyniesione przez dzieci pudetka po réznych produktach udato sie
nam stworzy¢ sklep spozywczy oraz drogerie. Towary opatrzone cenami 1zt, 2zt,
5zt i 10zt, dzieci mogty zakupic, wykorzystujgc do tego modele monet i banknotdow.
Wrobelki bardzo dobrze poradzity sobie z odliczaniem odpowiednich kwot za
dokonane przez nich zakupy, ktore to umieszczaty w ekologicznych torbach
przyniesionych z domu. Podczas zabawy doskonality takze umiejetnos¢ wtasciwego
zachowania sie w sklepie.






Wybralismy sie na krotkag wycieczke do kiosku. Wspdlnie wyptaciliSmy
pienigdze z bankomatu, odwiedzilismy kiosk i dokonaliSmy zakupu czasopism
,Swierszczyk”, ,Swierszczyk reporter”, , Swierszczyk krzyzéwki i tamigtéwki”. Po
powrocie do przedszkola wspodlnie policzyliSmy, ile pieniedzy wydalismy i ile
nam zostato. Dzieci chetnie oglgdaty zakupione czasopisma.






INTERAKTYWNA GRA ,,ZAKUPY”

GRA "ZAKUPY"



https://view.genial.ly/6174299f2d16df0de530044c

RozmawalisSmy o tym, czym jest praca oraz uczyliSmy sie odrozniac potrzeby
od zachcianek.

Dowiedzielismy sie, kim jest przedsiebiorca. WymienialiSmy nazwy réznych
zawodow oraz taczyliSsmy przedstawicieli zawodéw z ich atrybutami.
Wspdlnie z dzie¢mi rozmawialiSmy o zawodach wykonywanych przez ich

rodzicow.



Podczas zaje¢ dowiedzieliSmy sie, czym s3 obowigzki domowe i jakie prace
wykonuja dzieci w swoich domach na rzecz rodziny.



5.12.2021 r. obchodzony byt Miedzynarodowy Dzien Wolontariusza. Z tej okazji
wspolnie rozmawialisSmy o tym, czym jest wolontariat i kim jest wolontariusz oraz
dlaczego warto pomagac innym. Dzieci dzielity sie doswiadczeniami dotyczgcymi
niesienia pomocy innym oraz wziety udziat w zabawie ,Niewidzialny pomocnik”.



StarliSmy sie odpowiedzie¢ na pytanie: co to znaczy, ze ktos jest biedny?
PrzypomnieliSmy sobie, ze wszyscy ludzie sg rowni i kazdemu nalezy sie szacunek
bez wzgledu na posiadany majatek.

Wspadlnie rozmawialismy o tym, czym jest reklama a takze promocja? Staralismy sie
wymieni¢ zagrozenia, jakie niesie ze sobg bezkrytyczna wiara w tres¢ reklam i
nauczy¢ sie podejmowania przemyslanych wyborow konsumenckich.



Dzieci wykonaty kolaze, wykorzystujgc do tego gazetki reklamowe réoznych sklepow.



Dzieci zaprojektowaty wtasne opakowania sokow.



Dowiedzielismy sie, czym jest domowy budzet i jakie elementy sie na niego
sktadaja.

Dzieci podzielone na 3 zespoty miaty za zadanie rozplanowa¢ fundusze w domowy
budzecie. Postuzyty im do tego specjalnie oznakowane cztery koperty: mieszkanie i
inne optaty, jedzenie, oszczednosci i zachcianki. Kazda z grup otrzymata 1650 zt |
miata je rozsadnie rozdzieli¢. Dzieci zgodnie wspotpracowaty w grupach, a niektore
z nich swietnie odnalazty sie w roli lideréw. Kazda z grup bardzo dobrze poradzita
sobie z planowaniem domowego budzetu.






WIRTUALNY SPACER PO CENTRUM PIENIADZA NBP

Wspdlnie wybralismy sie na krotki wirtualny spacer po Centrum Pienigdza NBP.
Najwiekszg uwage dzieci przykut skarbiec oraz sztabka ztota, ktdérg kazdy
odwiedzajgcy Centrum Pienigdza moze sprobowac podniesc.

https://www.cpnbp.pl/



https://www.cpnbp.pl/

Niektorym dzieciom udato sie namowié¢ rodzicdw, by wspodlnie wybrac¢ sie do
Centrum Pienigdza NBP. Dzieci podzielity sie swoimi wrazeniami po zwiedzaniu
placowki, a ich szczegdotowe i entuzjastyczne relacje pozwolity wnioskowag, ze

fajnie i ciekawie spedzity czas.




Dowiedzielismy sie, jakie sg zasady brania pozyczki z banku i jej sptacania. Wspdlnie
zastanawialiSmy sie na zakup, jakich przedmiotow konieczne jest wziecie pozyczki.
Dzieci wykazaty sie bardzo pragmatycznym podejsciem w uzasadnianiu wtasnych

wyborow.



Dzieci podzielity sie swoimi marzeniami. Zapraszamy do postuchania ©



Podczas zaje¢ rozmawialiSmy o tym, co to znaczy oszczedza¢ pienigdze?
DowiedzieliSmy sie takze, w jaki sposdb mozina oszczedzaé oraz gdzie
przechowywac zaoszczedzone pienigdze. Dzieci malowaty farbami skarbonki, ktére
mamy nadzieje niedtugo zapetnia sie pierwszymi oszczednosciami ©



Grupa Wrobelki w ramach realizacji programu wtasnego ,Na tropie tajemnic
portfela” wzieta udziat w Global Money Week (GMW).

Swiatowy Tydzierr Pienigdza jest corocznag miedzynarodowa kampania z zakresu
edukacji finansowej na rzecz dbania o to, by dzieci i mtodziez od najmtodszych lat
zyskiwaty swiadomos¢ finansowg i stopniowo rozwijaty wiedze, umiejetnosci, a
takze ksztattowaty postawy i zachowania niezbedne do podejmowania
racjonalnych decyzji finansowych i docelowo uzyskaty finansowy dobrostan i
finansowg odpornosé.

(zrodto: )


https://www.knf.gov.pl/dla_rynku/edukacja_cedur/Global_Money_Week/materialy_pomocnicze
https://www.knf.gov.pl/dla_rynku/edukacja_cedur/Global_Money_Week

W ramach udziatu w Global Money Week zastanawialismy sie, jak madrze wydawac
pienigdze? Dzieci wyposazone w wiedze zdobytg w ramach zaje¢ z edukacji
finansowej, miaty wiele praktycznych propozyciji.



Stworzylismy takze notatke wizualng ,Jak ustrzec sie zakupowych putapek?”, ktora
W przysztosci ma nam i naszym najblizszym pomoc w dokonywaniu racjonalnych
decyzji zakupowych.



INTERAKTYWNA GRA ,,ZAKUPY”

w ramach GLOBAL MONEY WEEK

Dzieci miaty okazje wydac¢ wirtualne pienigdze w stworzonej specjalnie dla nich
grze ,Zakupy” na platformie genial.ly.

GRA "ZAKUPY"



https://view.genial.ly/62361dea38e8190012c41ff3

GRA ,,POLICZ PIENIADZE”

w ramach GLOBAL MONEY WEEK

Korzystajac z zasobdow internetu, dzieci doskonality umiejetnosé przeliczania
pieniedzy, wykorzystujagc do tego gry dostepne w aplikacji wordwall.net oraz
learningapps.




BANKNOTY Z INNYCH KRAJOW

w ramach GLOBAL MONEY WEEK

OgladalisSmy dawne polskie monety oraz banknoty z innych krajéw europejskich.







Wykorzystujgc dostepne zasoby aplikacji wordwall.net dzieci przyporzagdkowywaty
artykutu do odpowiednich rodzajow sklepow.



JAK CZYTAC PARAGONY?

Podczas zaje¢ dowiedzieliSmy sie, jakie informacje znajdujg sie na paragonach.
Dzieci czytaty nazwy sklepdw, z ktdrych pochodzity przyniesione przez nie paragony
oraz odczytywaty sumy wykonanych zakupdw.




Prowadzgc zajecia z edukacji finansowej bardzo wazine byto dla nas, aby
porozmawiac z dzie¢mi o tym, czego nie mozna kupic za pienigdze? Wrdbelki miaty
wiele trafnych, logicznie uzasadnionych spostrzezen.



Dzieci opowiedziaty, kim chciatyby zosta¢ w przysztosci? Zapraszamy do
postuchania.



Wspodlnie obejrzelismy i odczytaliSmy notatke wizualng. Pozwolita ona dzieciom
zainspirowac sie i utatwic stworzenie wtasnych notatek, prezentujgcych ich mocne
strony.



Dzieci zastanawiaty sie, jakie sg ich mocne strony, by nastepnie zobrazowac je w
notatkach wizualnych. Dzieki nim zobaczyly, ze posiadajg wiele cennych zdolnosci.

MOJE MOCNE STRONY - NOTATKA WIZUALNA



https://www.canva.com/design/DAFCxAra5SY/0B_ZcxX4oD6dYtDwgu1XAQ/watch?utm_content=DAFCxAra5SY&utm_campaign=designshare&utm_medium=link2&utm_source=sharebutton

INNE AKTYWNOSCI REALIZOWANE W RAMACH
PROGRAMU



W ramach programu przeczytalismy wiele ksigzek o tematyce zwigzanej z
ekonomia.

Dzieci szczegdlnie polubity serie ksigzek o Panu Sebastianie (,,Pan Sebastian i
pierwsze oszczednosci”, ,Pan Sebastian i pierwsze zakupy” oraz ,Pan Sebastian i
opowiesci o banku”).

Z zaciekawieniem wystuchaty tez pozycji ,Julek i dziura w budzecie” oraz ,Julek i
caty ten biznes” — S. Wojciechowskiej.



GRA ,,POLOWANIE NA OKAZJE”




ZAGADKI FINANSOWE ,,ROZMIEN”




POPYT - PODAZ

Podczas wspodlnej lektury ksigzki "Julek i dziura w budzecie" utrwalalismy i
poszerzaliSmy naszg wiedze z zakresu ekonomii. Poznalismy Julka i jego przygody.
W jednym z rozdziatow dowiedzieliSmy sie m.in. czym sg twarde prawa rynku, a w
zapamietaniu pojecia popytu i podazy, pomogta nam ponizsza notatka wizualna.




INFLACJA

Zaabsorbowani zasypywanymi nas wiadomosciami z mediow dotyczgcymi inflacji
staralismy sie zrozumiec, czym jest inflacja i jakie sg jej skutki. Pomogta nam w tym,
tak lubiana przez dzieci notatka wizualna.




GRA PLASZOWA ,,MONOPOLY”




GRA PLANSZOWA ,,MALY INWESTOR”

Podczas gry dzieci uczyty sie przedsiebiorczosci, doskonality umiejetnosé
dodawania i odejmowanie, rozwijaly logiczne myslenie, koncentracje i
kreatywnosé.







EWALUACIA

Dzieci:
postugiwaty sie pojeciami z zakresu edukacji ekonomicznej poznanymi podczas
zajec,
rysowaty i wycinaty wiasne banknoty,
inicjowaty zabawe w Sklep,
liczyty, dodawaty, odejmowaty,
graty w gry planszowe Monopol, Maty inwestor,
dzielity sie wlasnymi doswiadczeniami.



EWALUACIA

QUIZ WIEDZY DLA DZIECI

WYNIKI QUIZU



https://www.canva.com/design/DAFELGdjE_s/vQX4wWeXTzDZeu-QW0b9bg/view?utm_content=DAFELGdjE_s&utm_campaign=designshare&utm_medium=link2&utm_source=sharebutton

EWALUACIA

zdaniem rodzicow program z zakresu edukacji ekonomicznej dzieci 6-letnich
jest potrzebny,

w opinii rodzicow prowadzone zajecia miaty wptyw na rozwdj zainteresowan,
wiedzy i umiejetnosci dzieci z zakresu podstaw ekonomii, finanséw i
przedsiebiorczosci,

wiekszos¢ rodzicow dos¢ wysoko ocenita obecny poziom wiedzy, jaki ich
zdaniem prezentuje ich dziecko,

dzieci dzielity sie widzg z zakresu edukacji ekonomicznej, zdobytg w
przedszkolu,

wiekszos¢ rodzicow sledzita tresci prezentujgce dziatania z realizacji programu
dostepne na grupowym padlecie,

wiekszos¢ rodzicow bardzo wysoko ocenita sposdb realizacji tresci programu
,Na tropie tajemnic portfela”

WYNIKI ANKIETY



https://www.canva.com/design/DAFEQ8miao0/G3C50n51PbIcoPivlOt2SA/edit?utm_content=DAFEQ8miao0&utm_campaign=designshare&utm_medium=link2&utm_source=sharebutton

EFEKTY

Dzieci:
znajq historie pienigdza,
wiedzg, skad sie biorg pienigdze,
wiedzg, do czego stuzg pienigdze,

nazywajg nominaty widoczne na polskich monetach i banknotach, poréwnujg ich
wartosc,

znajg rozne rodzaje pfatnosci —w formie gotéwkowej i bezgotowkowej,
znajg rodzaje sklepdw i wiedzg, jaki towar mozna kupi¢ w danym sklepie,
biorg aktywny udziat w zabawie ,Sklep” jako klient i sprzedawca,

wiedzg, jak zachowac sie w sklepie w sytuacji dokonywania zakupu,
wiedzg, co to bank i czym sie zajmuje,

wiedzg, dlaczego praca jest wazna,

znajg rozne rodzaje zawodow,

znajg zawody wykonywane przez swoich rodzicow i wiedzg na czym polegajg,
szanujg prace innych,

wiedzg, czym jest wolontariat i kim jest wolontariusz,

wymieniajg korzysci wynikajgce z pomagania innym,



odrdzniajg potrzeby od zachcianek,
wiedzg, czym jest pozyczka,
wiedzg, czym jest budzet domowy,

wiedzg, na czym polega sens reklam i starajg sie racjonalnie podejmowac decyzje
zakupowe,

wiedzg, na czym polega oszczedzanie, jakie sg jego zalety i w jakiej formie mozna
gromadzic pienigdze,

prezentujg przedsiebiorczg postawe,

dostrzegajg zwigzki przycznowo-skutkowe w obiegu pienigdza,
szanujg dobra materialne, ktore znajdujg sie w ich najblizszym otoczeniu,
odrdzniajg wiasciwe i niewtasciwe zachowania konsumenckie,
wiedzg, czego nie mozna kupic za pienigdze,

sprawnie liczg w szerokim zakresie,

dodajg i odejmujg na palcach i w pamieci w zakresie 10,
rozwigzujg proste zadania tekstowe,

odczytujg kwoty zaokrgglone do petnych ztotowek,

Znajg swoje mocne strony,

sg kreatywne.



DZIEKUJEMY ZA

UWAGE




