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Cz.1




szerzanie i wzbogacanie wiedzy na temat integracji sensoryczne
stow

ielozmystowe postrzeganie swiata przez dzieci

zbudzanie kreatywnosci w realizacji zadan

ymulowanie wszystkich zmystow w trakcie zabaw i sytuacji
kacyjnych

orzenie warunkow do ksztattowania przez dzieci Swiadomosci
ego ciata

dtpraca nauczycieli i dzieci na terenie catego kraju poprzez
wymiane doswiadczen



izacji projektu:

ryczny spacer” w parku







zna matematyka” — zapoznanie z figurami geome






ne ozdoby sSwigteczne”
plastyczne — wykonanie swigtecznych wiankow



yczne z rodzicami— wykonanie ozdob sw






w sali polisensorycznej













nych lat” — wyswietlanie bajek projekt



realizacji projektu:

y rozwoj psychoruchowy dzieci

rawa koordynacji ruchowej i zmystu rownowagi
rawa zdolnosci koncentracji i skupiania uwagi na jednej czynnosci przez dtuzszy c
niejszenie lub wyeliminowanie negatywnych reakcji na bodzce sensoryczne
sza integracja i porzgdkowanie bodzcow ptyngcych ze Swiata zewnetrznego
znanie z wiasciwosciami przedmiotdw poprzez angazowanie spostrzezen zmyst
rola panowania nad wtasnym ciatem

anie mozliwosci aktywnego dziatania- wyzwalanie kreatywnosci
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