W ramach realizowanej Innowacji , Kotki w swiecie interaktywnej nauki i zabawy” w
naszej grupie odbyty sie zajecia utrwalajgce poznane przez grupe literki z wykorzystaniem
tablicy interaktywnej. Zadaniem dzieci byto odszuka¢ wskazang gtoske wsrdd innych,
wyszukac jg w roznych stowach czy zaznaczy¢ jej miejsce w podanym wyrazie. Dzieci przy
pomocy specjalnego pisaka mogty poprawic litery do $ladzie oraz utrwali¢ prawidtowy
kierunek pisania. Na koniec zadaniem dzieci byto zaznaczy¢ obrazki, w ktérych wystepuje

podana gtoska oraz utozy¢ puzzle interaktywne z literami.
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Wwszystkie obrazkj
Trozpoczynajace sie na gloske A

Opracowata: Agnieszka Koztowska




